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Informatika - technika helyi tanterv 7. évfolyam

A tanulokat gazdag digitalis park veszi koriil, amely folyamatosan valtozik, boviil.
Legjelent6sebb az okoseszk6zok megjelenése, amely a folyamatos online jelenlétet biztositja.
A tanulési folyamat soran az iskolaban és azon til is megteremti az egylittmiikodés lehetoségét.
A pedagdgus szerepe tovabbra is nélkiilozhetetlen. Feladata, hogy szervezze, irdnyitsa a tanulok
tevékenységeit. A 21. szazadban arra kell térekedni, hogy a didkokat a tanuldsi folyamat
részesévé kell tenni. Uj tanuldsszervezési és értékelési modot kell kialakitani, amely
¢lményszeriivé teszi a tanulast.

Az informatika — technika tantargy keretén beliil nem csak a technoldgia elsajatitas a cél, hanem
a tanulokat megtanitsuk arra, hogy az eszkozeiket a tudas tdmogatasara is hasznaljak. Az
elsajatitott ismeretek lehetdvé teszik azt, hogy a tanulé mas tantargyak tanuldsa soran tudésat
alkalmazza.

Az informatika — technika tantargy ismeretkorei hozzajarulnak ahhoz, hogy megismerkedjenek
¢s elsajatitsak a digitalis osztalytermi munkat. Az Office 365 oktatasi verzid tadmogatja a
kommunikaciot, az egyiittmiikddést, a kritikai gondolkodast és a kreativitast. Segitségével a
tanulok dolgozhatnak az iskolaban €s otthon egyarant. Valos kollaborativ tanuldst eredményez,
ahol minden tanulé egyenlé modon veszi ki a részét a munkabol. Sajat digitalis tartalmat
hozhatnak 1étre.

A digitdlis torténetmesélés (DST) ismeretkor olyan eszkozt ad a tanuldk kezébe, amellyel
felkelti érdeklddésiiket a téma irant, fejleszti kreativitasukat. A digitalis kompetencia mellett
fejleszti kommunikdacios és szocidlis készségeiket, esztétikai-miivészeti kifejezOképességiiket.
A 21. szazad kihivéasai koz¢é tartozik, hogy az emberek az életiik sordan megvalositott
tevékenységeket tudatosan ¢és koriiltekintden tervezzék meg. A problémamegoldas
hozzatartozik életiinkhdz, annak szerves részét alkotja. Az életszerti, problémaalapu feladatok
sikeres alkalmazasa befolyésolja az életmindséget.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakorben a tanulok az
életkoruknak megfeleld szinten tovabb mélyitik az algoritmus-leird eszkdzokkel kapcsolatos
ismereteiket, egyszerti algoritmusokat értelmeznek és fogalmaznak meg. Az iskolai élettel
kapcsolatos vagy egyénileg valasztott Osszetettebb problémak megoldasanak folyamatat a
tanulok tanari segédlettel részfolyamatokra bontjdk fel. A kordbban megkezdett, folyamatos
beavatkozast igénylé probléméak tanulmanyozidsa a paraméterértékek valtoztatasaval és a
valtoztatasok eredményeinek megfigyelésével folytatodik.

A tanulok a problémakhoz algoritmusokat készitenek, az algoritmusokat programozasi nyelven
kodoljak, a kdédolas soran megismerik a program miikodését, alkalmazzdk a megismert
utasitasokat. Az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elve alapjan a tanulok tobb
oldalrél megkozelithetik a problémat, feltarjak a probléma szerkezetét, értelmezik az adatok
kozotti  Osszefliggéseket, a strukturadlt megoldas érdekében eljarasokat készitenek. Az
egyenletekkel leirhatd folyamatok tanulméanyozasa nem feltétleniil igényel informatikai
segitséget, viszont a véletlen jelenségek tanulmédnyozadsa elképzelhetetlen a szdmitogép
véletlenszam-generatora nélkiil. A véletlenen alapul6 jelenségek tanulmanyozasa akar a sajat
készitésti, akar masok altal készitett programok tanulmanyozasakor tanulsagos.

Az elkészitett programok segitségével mas miveltségi teriiletek problémai is
tanulmanyozhatdk, illetve kiillonb6z6 jelenségek szimuldlhatok. A problémamegoldasi
ismeretek tanitdsa a masok altal készitett programok algoritmusainak értelmezését, az
alkalmazoi képesség kialakitasat és a kritikus szemléletet is tdmogatja.
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A problémaelemzés, algoritmizalds, kodolas utan Lego robotokon tudjédk a megoldést
(programkdd) tesztelni. A futtatdsi kornyezetben alkalom addédik a hibakeresés, a korrekcio
fontos 1épéseinek megismerésére. A robotizacid6 — és a mesterséges intelligencia - a 21.
szdzadban olyan nagy mértéket 6ltott, hogy varhatéan a tanuléink mindennapos életé¢hez
szervesen hozzatartozik majd. Szamos munkahely fog megsziinni €s leginkabb a témahoz
kapcsolodoak fognak 1étrejonni. Ezaltal a nagybetiis életre készitjiik dket ezaltal.

Informatika - technika heti és éves oraterve 7. évfolyam

A tantargy heti oraszama: 1 ora
A tantargy éves oraszama: 36 ora

Tematikai egység Orakeret
1. Digitalis torténetmesélés — video készitése 6 Ora
2. Office 365 12 6ra
2.1. Virtualis osztalyterem
2.2. Online dokumentumkezelés
3. Problémamegoldas informatikai eszk6zokkel és modszerekkel 18 6ra
Osszes 6raszam 36 éra
Tematikai egység/ 1. Digitalis torténetmesélés Orakeret
Fejlesztési cél 6 ora

Elozetes tudas

Az operacids rendszer alapvetd funkcidinak ismerete, alkalmazasa.
BongészOprogramok, keresok, hasznalata. Az elektronikus média
kezelése, az internetes média elérése, egyes elemek letoltése. A
médidban megjelend informacidk hitelességének kritikus értékelése.
Szovegszerkesztés alapjainak — gépelés, formdzas — ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Videok készitése. Filmkészitési technikak elsajatitasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Feliratozas/stablista

Video készitése Windows Movie Maker programmal
Fényképek betoltése, sorba rendezése, zene hozzaadasa.
Automatikus filmkészitési témak

Animaciok, vizualis hatasok.

Zene hozzaadasa, szerkesztése.

Barmely tantargyhoz
kapcsolodo feladat
informatikai eszkozzel valo
megoldasa.

Kulcsfogalmak/ | Video, animacid, vizualis hatasok, pasztazas és zoom, effekt, stablista,
fogalmak projekt
Tematikai egység/ 2. Office 365 Orakeret
Fejlesztési cél 12 6ra

2.1. Virtualis osztalyterem

Elozetes tudas

Az operacids rendszer alapvetd funkciodinak ismerete, alkalmazasa.
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A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A digitélis osztalytermi feliilet megismerése és hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Office 365

Bejelentkezés az iskolai fiokkal

Teams osztalytermi munka, orai jegyzetfiizet
Kezel6feliilete, megosztas, feltoltés.

Kulcsfogalmak/ | Appok, virtudlis osztaly, Teams, csoportok, csevegés, megosztas,
fogalmak feltoltés, orai jegyzetfiizet, fajlok, beszélgetések, feladatok

2.2. Online dokumentumkezelés

Elézetes tudas | Bongészéprogramok, keresdk, hasznalata. Az elektronikus
média kezelése, az internetes média elérése, egyes elemek
letoltése. A médidban megjelend informéciok hitelességének
kritikus értékelése. Szovegszerkesztés alapjainak — gépelés,
formazas — ismerete.

Prezentaciokészités alapjainak ismerete.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges dokumentumok létrehozésa, atalakitasa, formazasa.
Objektumok szdvegben valo elhelyezése. K6zos munka
ugyanazon a dokumentumon. Dokumentum megosztésa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Online dokumentumkezelés Bérmely tantargyhoz
Word, PowerPoint online kezelés. kapcsolodo feladat

informatikai eszkozzel
val6é megoldésa.

Dokumentum minta vagy leirés alapjan torténd
szerkesztése.

Objektumok beillesztése.

Ko6z6s munka ugyanazon dokumentumban.
Dokumentum megosztasa.

Sway bemutatdsa és prezentacio készitése.
Kulcsfogalmak/ | Megosztas, feltdltés, Sway, vagoasztal, cimsorkartya, szovegkartya,
fogalmak képkartya, tervezes, stilusok
Tematikai egység/ 3. Problémamegoldas informatikai eszkozokkel és Orakeret
Fejlesztési cél modszerekkel 18 6ra

Szamitogép, billentylizet, egérhasznalat. Bongészdprogramok,
keresOk, hasznalata. USB kabel csatlakoztatasa.

Elozetes tudas

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Problémakeresés, problémamegoldas 6nalldan és csoportokban.
Kommunikacid, érvelés, logikus gondolkodas, dnellendrzés,
hibakeresés, hibajavitas. Kreativitas, térlatas, vizualizacio.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

EV3 brick mitkddése, robot felépitése. Motorok, szenzorok
csatlakozasa, funkcioi, miikddése, vezérlése. Programozasi
kornyezet. Programiras, projektkészités, feltdltés kdzponti

egysegre. Kozponti egység kezelése. Ciklusok, elagazasok
szerepe a programirasban, hasznalatuk.

Bérmely tantargyhoz
kapcsolodo feladat vagy
probléma informatikai
eszkozzel vald megoldasa.
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Kulcsfogalmak/
fogalmak

tégla/brick, input-output, portok, NXT, EV3, home-, education
valtozat, keretprogram, projekt, firmware, Flow Control, linearis-,
nem linearis utasitas-végrehajtas, output, medium-, large motor,
nagy-, kormanyvezérelt-, sebességvezérelt motor blokk, steering
paraméter, kiils6 érzékeldk, alapszenzorok, input, compare, change,
reflected-, ambient light, fényintenzitas, ciklus, ciklusmag,
novekményes-, feltételes (el6- utd) ciklusok, végtelen ciklus,
elagazas, igaz-, hamis agy, kéttaga-, toObbtagt elagazas, Switch ikon,
egymasba dgyazas, compare (6sszehasonlité) mod

A fejlesztés vart
eredményei a 7.
évfolyam végén

A tanulo a digitalis torténetmesélés témakor végére
tudjon videdt késziteni, ismerje a filmkészitési technikakat.

A tanulo az Office 365 témakor végére

ismerje ¢és tudja haszndlni a virtudlis osztalytermi feliiletet;
tudjon online feliileten dokumentumokat késziteni, megosztani;
legyen képes a k6zos munkara.

A tanulo a problémamegoldas informatikai eszkézokkel és modszerekkel
téemakor végére

lassa at a problémamegoldas folyamatat;

ismerje és hasznalja az algoritmusleird eszkozoket;

ismerje egy programozasi nyelv alapszintii utasitasait, fogalmait;

tudjon kodolni algoritmusokat;

tudjon egyszerli vezérlési feladatokat megoldani fejlesztdi kornyezetben;
ismerjen ¢és alkalmazzon tervezési eljarasokat;

legyen képes meghatarozni az eredményt a bemend adatok alapjéan;
legyen képes tantargyi szimulacids programok hasznalatara;

legyen képes a megirt programkodot eszkdzre vinni (Lego robot),
futtatni, leallitani.
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